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I. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Настоящее Положение разработано в соответствии с Планом мероприятий по реализации  Стратегии  государственной  политики  Российской  Федерации в отношении российского казачества на 2021–2030 годы, утвержденной Распоряжением Правительства Российской Федерации 9 ноября 2020г. №2920-р,и Государственной программой Республики Бурятия «Развитие образования и науки» (утверждена Постановлением Правительства Республики Бурятия от 06.02.2013 г. № 49), Государственной программы «Патриотическое воспитание граждан Республики Бурятия на 2024-2035 годы» (утверждена Постановлением Правительства Республики Бурятия от 01.02.2024 № 52), в рамках Календарного плана внешкольных массовых мероприятий Министерства образования и науки Республики Бурятия на 2025 г. и определяет правила организации и проведения Регионального этапа Всероссийской военно-спортивной игры «Казачий сполох» в 2025году.
Цель проведения войскового (регионального) этапа Всероссийской военно-спортивной игры «Казачий сполох» (далее – Игра) – определение лучших команд общеобразовательных организаций, осуществляющих образовательную деятельность по образовательным программам начального общего, основного общего и (или) среднего общего образования с использованием культурно-исторических традиций казачества.
Задачи Игры:
- подготовка не совершеннолетних обучающихся к военной или иной государственной службе, службе в рядах Вооруженных Сил Российской Федерации, в том числе к государственной службе российского казачества;
- популяризация здорового образа жизни, гражданское и патриотическое воспитание казачьей молодежи;
- увековечение памяти о событиях и героях Великой Отечественной войны и специальной военной операции.

II. МЕСТО И СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ
Игра(войсковой (региональный)этап проводится в июне 2025г.
Место проведения: г. Улан-Удэ, Учебно-методический центр «Авангард», ул. Новгородская, 2. 
Заезд осуществляется 13.06.2025  до 12.00 на территорию УМЦ «Авангард».
Сроки проведения: 13.06. – 14.06.2025 г. 
В случае изменений информация будет доведена дополнительно!

III. ОРГАНИЗАТОРЫ ИГРЫ

Организатором Игры является Министерство образования и науки Республики Бурятия, ГБУ ДО «Ресурсный центр патриотического воспитания, туризма и спорта Республики Бурятия» при поддержке Окружного казачьего общества «Верхнеудинское» Забайкальского войскового казачьего общества, Молодежной казачьей организации Забайкальского войскового казачьего общества.
Для проведения мероприятий Игры, определения победителей и призеров на войсковом (региональном) этапе создается главная судейская коллегия (далее – ГСК).
ГСК осуществляет следующие функции:
- определяет порядок проведения каждого вида конкурсных испытаний;
- оценивает выступления команд в конкурсных испытаниях;
- рассматривает апелляции участников.

IV. ТРЕБОВАНИЯ К УЧАСТНИКАМ ИГРЫ

4.1. К участию в Игре допускаются команды общеобразовательных организаций, осуществляющих образовательную деятельность по образовательным программам начального общего, основного общего и (или) среднего общего образования, по дополнительным общеобразовательным программам дополнительного образования с использованием культурно-исторических традиций казачества (далее – образовательные организации) и расположенных на территории соответствующего муниципального образования Республики Бурятия (Забайкальского войскового казачьего общества от муниципальных образований Республики Бурятия.
В состав команды входят юноши 2010 и 2011 гг. р. (11 обучающихся одной образовательной организации, являющихся гражданами Российской Федерации, из них один запасной участник с правом замены на любом этапе соревнований(в случае болезни основного участника), один руководитель команды, всего 12 человек.
Руководитель команды несет ответственность за выполнение всеми участниками команды правил техники безопасности, соблюдение дисциплины, порядка во время проведения Игры, спортивных и этических норм поведения участников.
4.2. К участию в Игре допускаются команды при наличии следующих документов:
- заявки команды на участие в Игре согласно приложению к настоящему положению;
- медицинского допуска на заявленных участников (медицинским допуском является соответствующая отметка в именной заявке команды, заверенная печатью медицинской организации; справка или список, заверенные печатью медицинской организации (для справок) и имеющие угловой штамп, и содержащие четкие указания, что участник(и) допущен(ы) к участию во II этапе Игры. Подписи врача, заверенные печатью образовательной организации и иных немедицинских учреждений, не допускаются);
- справки о санитарно-эпидемиологическом окружении на каждого участника отдельно, которая содержит информацию о том, что участник не находился в контакте с инфекционными больными по месту жительства и обучения в течение последних 21 дня;
- полис обязательного медицинского страхования (ОМС);
- приказа образовательной организации о направлении команды на Игру;
- документов, подтверждающих возраст участников (копия паспорта, свидетельства о рождении);
- информированного добровольного согласия родителя (законного представителя)на виды медицинских вмешательств;
- согласия на госпитализацию несовершеннолетнего по медицинским показаниям в медицинскую организацию (при необходимости);
- согласия на обработку персональных данных;
- договора (оригинала) о	страховании от несчастных случаев жизни и здоровья участников команды.
4.3.К участию в Игре не допускаются команды:
- сформированные из обучающихся разных образовательных организаций;
- замена участников допускается в случае: физической невозможности участия члена команды по состоянию здоровья с представлением соответствующей справки медицинской организации; изменения места жительства вне пределов субъекта Российской Федерации;
- представившие, заявку на участие позднее установленного срока;
- представившие документы, указанные в п.4.2 данного положения не в полном объеме.
4.4. Команды образовательных организаций, принимающие участие в  Игре, должны иметь штандарт образовательной организации (команды, объединения).
Все участники команд должны иметь:
- парадную казачью форму одежды (по возможности);
- спортивную форму одежды (с эмблемой команды на груди или рукаве);
- комплект нагрудных номеров от 1до 10.

V. УСЛОВИЯ ПОДВЕДЕНИЯ ИТОГОВ

Победители и призеры регионального этапа Игры определяются в командном зачете.
Победители и призеры Игры в командном зачете определяются по каждому виду испытаний конкурсной и образовательной программы.
Победитель регионального этапа Игры в общекомандном зачете определяется по наименьшей сумме мест, занятых командой во всех видах испытаний конкурсной программы.
В случае если две и более команды набрали равное количество очков (наименьшую сумму мест), победитель определяется по наибольшему количеству занятых 1-х, 2-х, 3-х и так далее мест во всех видах испытаний конкурсной программы.

VI. НАГРАЖДЕНИЕ

6.1. Победитель регионального этапа Игры в общекомандном зачете награждается дипломом (грамотой) 1 степени и ценным подарком.
Призеры регионального этапа Игры в общекомандном зачете награждаются дипломами 2 и 3 степени и ценными подарками.
Все члены команд образовательных организаций, занявших в общекомандном зачете 1, 2 и 3 место, награждаются дипломами (грамотами) 1, 2 и 3 степени соответственно и памятными призами.
Победители и призеры регионального этапа Игры в командном зачете по видам конкурсных испытаний награждаются дипломами 1,2 и 3степени.
6.2. В конкурсах «Визитная карточка команды» дополнительно может присуждаться приз зрительских симпатий.
6.3. Все члены команд образовательных организаций, принимающих участие во II этапе, получают свидетельство участника Игры (в электронном виде).
Руководители команд образовательных организаций, ставших победителями и призерами Игры в общекомандном зачете, награждаются дипломами.
6.4. Вручение дипломов и ценных подарков проводится в торжественной обстановке.

VII. УСЛОВИЯ ФИНАНСИРОВАНИЯ

Расходы по командированию команд и сопровождающих (руководителей команд) для участия в Игре, проезд до места проведения и обратно, суточные в пути, страхование жизни и здоровья участников, несут командирующие организации.
[bookmark: _GoBack]Проживание оплачивается за счет командирующей стороны из расчета 500 руб. в сутки за одного человека. Питание (завтрак, обед, ужин) за счет организаторов Игры.

VIII. СТРАХОВАНИЕ УЧАСТНИКОВ

Участие в войсковом (региональном) этапе Игры осуществляется при наличии договора (оригинала) страхования жизни и здоровья от несчастных случаев, который представляется в комиссию по допуску участников на каждого участника Игры в день приезда на соревнования.
Страхование участников Игры производится как за счет средств командирующих   организаций,  так   и   за   счет   внебюджетных   источников в соответствии с действующим законодательством Российской Федерации.

ПОДАЧА ЗАЯВОК НА УЧАСТИЕ

Заявка и справка по мерам безопасности на участие в Игре оформляется согласно приложению (Приложение 1, 3) к настоящему положению и направляется органом государственной власти муниципального образования (района) Республики Бурятия ,осуществляющим государственное управление   в сфере образования и реализующим государственную политику Российской Федерации в отношении российского казачества по адресу электронной почты   patriot0321@mail.ru с пометкой «Сполох» в срок до 8 июня  2025 года. 
В соответствии с пунктом 4.2. настоящего положения команды, отправившие заявки позже указанного срока, к участию в войсковом (региональном) этапе Игры допущены не будут.
Телефоны для контакта: старший методист  - Логунов Игорь Владимирович тел. 89025652846, старший методист – Янькова Татьяна Александровна тел. 89644026000 .

Экипировка команды
Все участники команды должны иметь:
· Парадную форму одежды казачьего общества;
· спортивную/полевую форму;
· головные уборы;
· сменную обувь.
	Кроме этого, команда должна иметь медицинскую аптечку (Приложение№2).


Приложение 1

ФОРМАТ И ПРОГРАММА ПРОВЕДЕНИЯ РЕГИОНАЛЬНОГО ЭТАПА ВСЕРОССИЙСКОЙ ВОЕННО-СПОРТИВНОЙИГРЫ
«КАЗАЧИЙСПОЛОХ»

Формат проведения Игры в 2025 году предусматривает проведение конкурсной, образовательной и культурной программ.

Конкурсная программа

	№
п/п
	Наименование вида спорта/
дисциплины/мероприятия
	Число участников в команде
	Форма участия

	1
	«Полоса разведчика» 
(соревнования в  военно-прикладных видах спорта)
	10
	Командная

	2
	Конкурсное выступление «Визитная карточка команды»
	10
	Командная

	3
	Конкурс казачьей песни  «У походного костра»
	10
	Командная

	4
	Казачий триатлон
	10
	Командная

	5
	Шахматы
	2
	Лично-командная

	6
	Разборка и сборка автомата
	10
	Лично-командная

	7
	Строевая подготовка
	10
	Командная

	8
	Оказание первой помощи пострадавшему
	10
	Командная



	Каждая команда должна принять участие во всех конкурсных испытаниях.
	За пропуск одного из видов конкурсных испытаний команде присваивается место, следующее за командой, получившей самый низкий результат по итогам прохождения соответствующего вида конкурсного испытания. Руководители команд находятся с командой на всех этапах соревнований и несут ответственность за жизнь и здоровье кадет.

	Организаторы оставляют за собой право внести изменения в программу
соревнований с учетом погодных условий, обеспечения безопасности
участников, а также иных непредвиденных обстоятельств.

1. «Полоса разведчика»
Участвует команда в полном составе. Форма одежды походная (колени и  локти должны быть закрыты). Протяженность маршрута «Полоса разведчика» до 3 000 метров.
Без разрешения ГСК запрещается нахождение в зоне дистанции представителей команды и тех участников, которые в данный момент еще не стартовали или уже финишировали. В случае вышеуказанного нарушения, команды могут быть сняты с соревнований.
	На старте команды получают:
- пакет с картой (схемой движения), на которой нанесены контрольные пункты (далее - КП) прохождения маршрута;
- маршрутный	лист,	в	который	судьи	на	этапах	вписывают результаты прохождения КП маршрута.
- На каждом КП участники выполняют конкурсные задания.
Минимальный перечень группового снаряжения (проверяется	на предстартовой проверке):
-Компас 1 шт.;
-Часы 1 шт.;
- Планшет для карты 1 шт.
За 10 минут до старта участники проходят предстартовую проверку, на которой проверяется снаряжение. Участники не выпускаются на дистанцию до полного выполнения всех требований.

1.1. КП «Метание ножей»

Командные соревнования. Участвует команда в полном составе. Форма
одежды участников - походная.
Необходимо выполнить броски ножей (ножи предоставляются ГСК одного
вида из серии «Осетр» или «Универсал», или «Лепесток»). Участники делают 3 зачетных броска по мишени «П» (мишень с нанесенными «очками») из
положения стоя. Расстояние до мишени - 3 метра. Общее место команды
определяется по сумме всех удачных бросков участников команды.

1.2. КП «Преодоление казачьей полосы препятствий»

Командные соревнования. В конкурсе участвует команда в полном
составе. Форма одежды участников - походная. Преодоление полосы
препятствий начинается с отметки «СТАРТ».
Этапы полосы:
1.2.1. Этап « Болото»

Участвует вся команда. Из автомобильных шин (радиус шины 14-16)
5 выложена переправа. С помощью 2 досок (ширина доски -25 см, длина доски 2-3 м) необходимо, перекладывая ее с шины на шину, переправиться через «болото», не касаясь земли.
Штраф: за каждое касание земли добавляется штрафное время (60 секунд) к общекомандному времени.

1.2.2. Этап «Тоннель»

Участие принимает вся команда. Необходимо преодолеть препятствие:
накрытый деревянными настилами тоннель. Во время преодоления данного
препятствия один из участников команды транспортирует ящик с гранатами.

1.2.3. Этап «Разведка боем»

Принимает участие вся команда. На этапе стоит стена высотой 1,5-2 метра.
Задача - преодолеть стену каждому участнику команды (возможна помощь
других участников команды при преодолении препятствия).Штраф: добавляется 60 секунд к общекомандному времени за каждого участника команды, который не смог преодолеть препятствие.
После преодоления стены необходимо выполнить броски ножей (ножи
предоставляются ГСК). На команду выделяется 10 спортивных ножей.
Расстояние до мишени - 3 метра по условному вражескому часовому (по
решению ГКС грудная, поясная или ростовая фигура). Каждый участник
команды делает по 1 броску (за каждое попадание в цель вычитается 30
секунд из общекомандного времени).

1.3. КП «Метание гранаты»

Командные соревнования. Участвует команда в полном составе.
Участники выполняют метание на дальность спортивного снаряда весом 500 грамм на стадионе или любой ровной площадке в коридоре шириной 15 метров.
Метание гранаты выполняется с прямого разбега способом «из-за спины через плечо». На подготовку к выполнению задания участнику выделяется 1 минута. У каждого участника есть три попытки на выполнение задания, лучшая попытка идет в зачет. Победителем считается команда, участники которой в сумме показали наилучший результат.

1.4. КП «Ориентирование на местности»

Участвует вся команда. По «легенде» (значение азимута в градусах и
указанное расстояние между КП), полученной на старте, команда проходит
маршрут из пяти КП. 
Победитель определяется по наименьшему суммарному времени, затраченному командой на выполнение этапа, при условии правильного определения всех пяти КП. 
Все последующие места команд определяются наибольшим количеством правильных КП, а при равном количестве КП - с учетом потраченного на это времени.
Каждая команда должна пройти все КП соревнования «Полоса разведчика». Итоговое место команды в конкурсе «Полоса разведчика» определяется по сумме мест за каждый контрольный пункт. За пропуск одного из КП команде присваивается место, следующее за командой, получившей самый низкий результат по итогам прохождения соответствующего КП соревнования.
Организаторы оставляют за собой право внести изменения в программу
соревнований на основании погодных условий, обеспечения безопасности
участников, а также иных непредвиденных обстоятельств.

2.2. Конкурсное выступление «Визитная карточка команды»

2.2.1. В конкурсе «Визитная карточка команды» принимает участие вся команда. Форма одежды участников –парадная казачья.
Длительность выступления не более 10 минут. Выступление должно состоять из трех тематических блоков:
1-йблок.Информация о войсковом казачьем обществе :история войска ,символы и знаки войска, традиции и заповеди казаков региона.
2-й блок .Информация о команде: эмблема и девиз команды ,участники команды ,приветствия и пожелания соперникам.
3-й блок. Показательные выступления («шермиции»). «Шермиции» представляют собой командные выступления, во время которых участники должны продемонстрировать уровень владения казачьим традиционным оружием, а также слаженность своих действий. Принимает участие вся команда.
В 1-м и 2-м блоках могут быть использованы различные творческие элементы (песня,чтениестихов,танец,театральныеминиатюры,демонстрацияэлементоввоенногоискусстваи так далее) .
Критерии оценки 1-го и 2-го блоков:
1) соблюдение тематики;
2) оригинальность ,творческий подход;
3) музыкальное и художественное оформление;
4) отражение духа казачества в повседневной деятельности образовательной организации;
5) соблюдение регламента выступления.
Все критерии являются равнозначными оцениваются от 0 до 5 баллов.
В3-м блоке конкурсного выступления принимает участие вся команда. Блок по возможности имеет общую смысловую направленность (театрализованное выступление),	проводится	 под	музыкальное сопровождение.	Музыкальное сопровождение по своему содержанию должно соответствовать казачьей традиции. Допускаются исторические ,танцевальные и тому подобные произведения. Каждая команда привозит с собой запись музыкального сопровождения на флеш-носителях.
Базовыми элементами «шермиций» являются защитно-атакующие действия клинком(как минимум три разноплоскостных колоброда с прямым и обратным ходом),сопровождаемые защитными движениями корпуса ,а так же как индивидуальное ,так и слаженное   коллективное   передвижение   выступающих по площадке ,посады ,кувырки и тому подобное. Допускается использование прыжков и традиционной казачьей техники ударов ногами.
Допускаются  различные  произвольные  вариации    выступлений    вплоть до использования любых видов казачьего исторического оружия: нагайка, кинжал ,нож ,пика и др.).
Критерии оценки 3-го блока:
1) техническое мастерство: максимальное наличие в выступлении различных технических элементов. Учитывается способность добавлять к работе клинком прыжки ,кувырки и другие сложные боевые элементы ,традиционную боевую работу ногами;
2) традиционная казачья практика: присутствие в выступлении как танцевальных ,так   и   боевых   телодвижений,   умение органично   передвигаться в пространстве ,не прекращая работу клинком. Особое внимание обращается на отсутствие в выступлении пластики восточных единоборств (фиксированных стоек ,ударов с концентрацией и тому подобное);
3) артистичность: умение донести до зрителей и судей общий смысл выступления;
4) техничность: полнота демонстрации различных технических элементов из арсенала казачьего боевого искусства.
Все критерии являются равнозначными и оцениваются от 0 до 5 баллов.
Победителем признается команда, набравшая наибольшее количество баллов по итогам оценки всех трех блоков.
3. Этап 1.«Огневая подготовка»

В конкурсе участвует команда в полном составе. Форма одежды участников походная.
Стрельба проводится из однозарядных пневматических   винтовок массой не более 3 кг с открытым прицелом и пеньковой мушкой типа ИЖ-22 ,ИЖ-38 и МР-512 различных модификаций.
Участники делают по 2 пробных и 3 зачетных выстрела по мишени «П» из положения , лежа с упора. Расстояние до мишени– 10 метров.
Победитель определяется по наибольшей сумме очков всех участников.
В случае получения равного количества очков результаты должны определяться по наибольшему количеству попаданий в зоны «10»,«9»,«8».
ГСК должна организовать не менее одного учебно-тренировочного занятия по ознакомлению с судейским оружием. Команда не может использовать свое оружие. Участникам будет предоставлен полный комплект оружия ,соответствующего установленной модификации с открытым прицелом, и прочего оборудования ,находящегося не посредственно в местах проведения испытаний.

3.1. Этап2. «Казачья верста»

Дистанция бега – 1067 метров. Время команды рассчитывается по времени последнего члена команды, пришедшего к финишу. За отказ члена команды от участия в кроссе без уважительной причины команде начисляются штрафные секунды (30 секунд за каждого отсутствующего участника от худшего результата из числа всех финишировавших участников соревнования).

3.2. Этап 3. «Рубка шашкой лозы»

На этапе размещены казачьи шашки и лозины. Необходимо срубить одну лозину из трех, в случае отсутствия результата команде начисляются штрафные секунды (по10секунд за каждого члена команды).
Результатом   выполнения   этапа   является   время,   затраченное   командой на выполнение задания.
По результатам выполнения каждого этапа конкурса команде присваивается место (число мест соответствует количеству команд). Победитель «Казачьего триатлона» определяется по наименьшей сумме мест, занятых командами в этапах состязания.
4. «Шахматы»
Лично-командные соревнования. Игровой состав команды – 2 человека. Формат проведения–лично-командный турнир по круговой системе.
Рекомендуемый контроль времени–15 минут на всю партию каждому участнику при применении механических часов или 10 минут + 3 секунды на ход ,начиная с первого хода ,для электронных программируемых часов. Выигрыш участника –  2 очка ,ничья – 1очко ,поражение – 0 очков.

5. «Разборка и сборка автомата»

Команда участвует в полном составе.
Форма одежды участников: походная.
Конкурс состоит из 2 частей:
Участниками осуществляется разборка-сборка массогабаритных макетов автомата Калашникова (далее - ММГ АК) в следующем порядке:
Порядок неполной разборки:
	1) Отделить магазин;
	2) Проверить нет ли патрона в патроннике; (автомат должен находится под
углом 45-60 градусов от поверхности стола);
	3) Вынуть пенал с принадлежностью;
	4) Отделить шомпол;
	5) Отделить крышку ствольной коробки;
	6) Отделить возвратный механизм;
	7) Извлечь затворную раму с затвором;
	8) Отделить затвор от затворной рамы;
	9) Снять газовую трубку со ствольной накладкой;

Порядок неполной сборки:
	1) Присоединить газовую трубку со ствольной накладкой;
	2) Присоединить затвор к затворной раме ;
	3) Присоединить затворную раму с затвором к ствольной коробке;
	4) Присоединить возвратный механизм;
	5) Присоединить крышку ствольной коробки;
	6) Спустить курок с боевого взвода и поставить на предохранитель;
	7) Присоединить шомпол;
	8) Вложить пенал в гнездо приклада;
	9) Присоединить магазин к автомату.
После разборки время останавливается и фиксируется судьей в протоколе, после этого участнику задается один вопрос состоящий из двух элементов: 1) о наименовании той или иной детали автомата и 2) о ее назначении. За каждый неправильный ответ участник получат 5 секунд штрафа к разборке автомата. Всего можно получить 10 секунд штрафа. 
Возможные ошибки:
- не названа или неправильно названа деталь автомата;
	- неправильно или не полностью раскрыто назначение детали автомата.
	При нарушении правил неполной разборки и сборки ММГ АК начисляется
5 штрафных секунд за каждую ошибку, а именно: разборка и сборка автомата производятся с нарушением последовательности, определяемой наставлением по стрелковому делу; не проверяется отсутствие патрона в казенной части ствола;- при разборке и сборке ствол автомата направляется на окружающих;- после окончания сборки не производится спуск курка;- после окончания сборки автомат не ставится на предохранитель.
При падении деталей автомата со стола, время сборки или разборки
останавливается, только после того, как все детали будут подняты и положены участником соревнований на стол.
Время каждого участника суммируется по итогам разборки и сборки
оружия с учетом штрафных секунд. Победителем становится команда,
затратившая наименьшее количество времени на выполнение разборки и
сборки ММГ АК.
Снаряжение магазина АК (модель) - 30 патронов. Снаряжение магазина 30-ю патронами. Выполняется на столе на подстилке. Патроны лежат россыпью (произвольно). Учебные магазины и патроны предоставляет судейская коллегия.
Время каждого участника суммируется по итогам снаряжения магазина.
Победителем становится команда, затратившая наименьшее количество времени на выполнение задания.
Место команды и личное место участника определяется по наименьшей
сумме мест в каждой части конкурса. В случае равенства баллов у команд более высокое место определяется команде, участники которой показали более высокие результаты в личном зачете.
6. «Строевая подготовка»

Командные соревнования. В конкурсе участвует команда в полном
составе. Форма одежды участников - парадная. Во время проведения соревнования участники должны под командованием капитана команды (атамана) выполнить элементы строевой подготовки. Оцениваются действия командира и внешний вид команды. Последовательность выполнения строевых приемов и команд осуществляется в строгом соответствии с настоящим положением.
6.1. Рабочее место № 1. 
Действия в составе отряда (отделения) на
месте. Построение отделения в 1 шеренгу (74), выполнение команд: «Становись»,
«Равняйсь», (75) «Смирно» (75), расчет по порядку в отделении (85), доклад командира отделения судье о готовности к смотру, ответ на приветствие (99), ответ на поздравление (99), выполнение команд: «Вольно», «Заправиться» (28, 76), «Разойдись», построение в одну шеренгу (74), расчет на «первый» - «второй» (85), перестроение из одной шеренги в две и обратно (86, 87), повороты на месте (77, 30), размыкание и смыкание строя (78, 79).
6.2.Рабочее место № 2.
Действия в составе отряда (отделения) в
движении. Построение в колонну по два (90, 91), движение строевым шагом
(31, 32), изменение направления движения (34, 84, 95), повороты в движении
налево, направо, кругом (38, 77), отдание воинского приветствия в строю
(98), ответ на приветствие и благодарность (99), исполнение строевой
песни, остановка отряда (отделения) по команде «Стой» (35, 80).
	6.3. Рабочее место № 3. Оценка индивидуальных действий двух
участников. Повороты в движении налево, направо, кругом (38, 77),
движение строевым шагом (31, 32), повороты на месте (77, 30), ответ на
приветствие и благодарность (99), изменение направления движения (34, 84,
95).
	Примечание: в скобках указан номер  соответствующей статьи
Строевого устава Вооруженных Сил Российской Федерации.

6.1. Критерии оценки
- индивидуальная строевая выучка участников (оцениваются два участника команды - от 1 до 5 баллов);
	- мастерство капитана команды (оценивается капитан команды - от 1
до 5 баллов);
	- строевая слаженность в команде: построение и перестроение команды на месте и в движении, прохождение торжественным маршем, исполнение строевой песни (оценивается от 1 до 5 баллов).

6.2. «Оказание первой помощи пострадавшему»
Командные соревнования. Состав команды 8 человек. При прохождении этапа команда оставляет за собой право на самостоятельное распределение членов команды для выполнения заданий этапа. Три участника выполняют теоретические задания, пять участников выполняют практические задания. На этапе по оказанию первой помощи команде необходимо выполнить теоретические и практические задания.
Теоретические задания включает в себя вопросы по оказанию первой помощи при следующих ситуациях и травмах:
1. Определение основных признаков жизни у пострадавших.
2. Наружные кровотечения.
3. Травмы конечностей.
4. Отсутствие сознания.
5. Термические ожоги .
6. Острые отравления.
	Один неверный ответ - штраф 1 балл = +30 сек. к общему времени команды на этапе.

Практические задания включают в себя:
- оказание первой помощи пострадавшим  в соответствие с универсальным алгоритмом оказания первой помощи (Приказ Министерства здравоохранения РФ от 03.05.2024 № 220н « Об утверждении Порядка оказания первой помощи»);
-  временная остановка кровотечения из раны на конечности; 
- иммобилизация конечности при травме;
- первая помощь при отсутствии сознания;
- наложение бинтовых повязок;
- переноска пострадавших.

           Команда выходит на старт с оснащением, необходимым для оказания
первой помощи. Участники должны быть в походной/спортивной форме и в
спортивной обуви, иметь аптечку первой помощи, сформированную по списку.

Содержание этапа:  По команде судьи дается общий старт для всей команды и включается секундомер. Теоретические и практические задания выполняются одновременно. Участники, выполнявшие теоретические задания, после их выполнения, могут помогать в выполнении практических заданий. 
Выполнение практических заданий.
      На площадке находятся двое пострадавших. После осмотра места происшествия и осмотра  пострадавших участниками команды, ими определяется очередность и объем первой помощи в зависимости от опасности и тяжести «имеющихся повреждений». Судья на этапе может дать уточняющие сведения по травмам. Помощь обоим пострадавшим, по возможности, может оказываться одновременно.
     После окончания манипуляций с «пострадавшими», делается имитационный вызов Скорой медицинской помощи или Службы спасения, при котором вслух произносится вызываемый номер и все необходимые сведения для вызова (повод, количество пострадавших,  их паспортные данные, адрес места происшествия). Во время совершения вызова Службы спасения не запрещается производить перенос одного из пострадавших на носилках на расстояние 50 метров. Остановка секундомера будет произведена по финишу переноса пострадавшего или окончанию имитационного вызова (по последнему). Контрольное время выполнения практического задания __ минут. 
По окончанию этапа, судьи заполняют «Оценочный лист команды на этапе» и приглашается следующая команда.
При подведении итогов на этапе лучшим будет считаться результат с наименьшим количеством штрафных балов. При равном количестве штрафных баллов, первенство будет иметь команда с лучшим временем выполнения теоретического задания.
Состав аптечки (на команду):

	№ п/п
	Наименование

	1
	Жгут резиновый кровоостанавливающий или турникет

	2
	Бинт марлевый нестерильный  5м х 10 см (в упаковке)  - 3 шт.

	3
	Бинт марлевый нестерильный  7м х 14 см  (в упаковке)- 3 шт. 

	4
	Дезинфицирующие средства (для обработки ран )

	5
	Лейкопластырь рулонный

	6
	Ножницы

	7
	Медицинские перчатки не стерильные (на каждого участника)

	8
	Карандаш, блокнот

	9
	Гипотермический пакет «Снежок» - 2 шт.



Оценка правильности действий на этапе:
	№ п/п
	Неправильно выполняемые действия
	Штрафные
баллы

	1.
	Теоретическое задание –     (1 ошибка – 1 штрафной балл)  количество ошибок 
	

	
	                                                                         (1 ошибка – 30 секунд )   штрафное время
	

	2.
	Практическое задание:
	

	2.1
	Не проведен осмотр МП, нет оценки безопасности обстановки.
	3

	2.2
	Работа без  защитных перчаток. 
	5

	2.3
	Не правильно проведен  осмотр пострадавших (методы и очередность): сознание, дыхание, кровотечение. 
	5

	2.4
	Не обеспечена проходимость верхних дыхательных путей при определении самостоятельного дыхания у  пострадавшего.
	5

	2.5
	Не правильно выполнено придание пострадавшему «стабильного  бокового положения».
	3

	2.6
	Не приняты меры по остановке видимого кровотечения в течение первой минуты (прямое давление на рану, используя стерильную салфетку).
	5

	2.7
	Не правильно наложен жгут  (не в том месте, недостаточное натяжение, без подкладки).
	10

	2.8
	Не указано время наложения жгута.
	5

	2.9
	Не правильно наложена давящая повязка (повязка без валика, слабое натяжение).
	5

	2.10
	Не достигнута полная иммобилизация конечности, за счет использования шин (конечность двигается, нет фиксации смежных суставов).
	10

	2.11
	Не правильно наложена бинтовая повязка на голову. 
	5

	2.12
	Не приложен холод к ране на голове и месту перелома голени.
	3

	2.13
	Не правильно сделан вызов Службы спасения (не тот номер, причина вызова, количество пострадавших, не указан адрес).
	5

	2.14
	Не правильная  переноска пострадавшего на носилках.
	3

	2.15
	Не осуществлялась моральная поддержка пострадавших.
	3

	2.16
	Небрежное отношение к пострадавшему при оказании помощи.
	5

	3.
	Нецензурные выражения.
	10

	4.
	Пререкания с судьями.
	10

	5.
	Действия болельщиков или представителя команды, нарушающие условия этапа.
	10

	6.
	Превышение контрольного времен  (за каждые полные 30 сек.).
	1

	
	За отсутствие одного элемента в Аптечке или истечение им срока годности.
	2

	7.
	Причинение физического вреда или боли пострадавшему либо другимучастникам соревнований    - 
Снятие команды с этапа
	

	
	
	



Образовательная программа

	№ п/п
	Наименование мероприятия
	Форма участия

	1
	«Исторический квест»
	Командная



6.3. «Исторический квест»

Формат проведения: командная интеллектуальная игра, нацеленная
на актуализацию знаний участников Игры о Великой Отечественной
войне 1941-1945 гг. по темам:
	1)основные сражения Великой Отечественной войны;
	2)казаки - герои Великой Отечественной войны, специальной военной операции;
	3)награды Великой Отечественной войны;
	4) техника и вооружение, разработанные в годы Великой
Отечественной войны;
	5) полководцы Великой Отечественной войны.
Побеждает команда, набравшая наибольшее количество
баллов. Результаты квеста учитываются при подведении общих итогов Игры.



Приложение 2

	
	



ЗАЯВКА
на участие в войсковом (региональном) этапе Всероссийской военно-спортивной игры «Казачий сполох»

Наименование войскового казачьего общества 	
Наименование муниципального образования 	
Наименование образовательной организации 	
Состав команды:

	№п/п
	ФИО участника
	Гражданство
	Дата рождения
	Ф.И.О родителей (законных представителей)
	Адрес
	Контактныйтелефон (домашний,
мобильный)
	Виза врача

	1
	
	
	
	
	
	
	допущен,
подпись врача,
дата ,печать
напо организации

	2
	
	
	
	
	
	
	

	…
	
	
	
	
	
	
	


*Предварительная заявка оформляется с учётом запасных участников, без визы врача.


Руководитель команды:
	№
п/п
	ФИО
	Место работы
	Должность
	Контактный
телефон
(рабочий,
мобильный)
	Электронная
почта

	
	
	
	
	
	



Правильность заявки подтверждаю:
Руководитель образовательной организации	
(ФИО полностью ,подпись ,телефон)
«	»	20	г.


Приложение 3

Аптечка и рекомендации по применению


	Термометр 1шт.
	Сердечные средства (валидол 1
упаковка или заменитель)

	Ножницы
	Болеутоляющие средства (1
Упаковка не менее 6 таблеток)

	Жгут резиновый 1шт.
	Желудочные средства
(1упаковка,не менее 6 таблеток)

	Шины и мобилизационные1
комплект(2 большие ,3 малые)
	Антигистаминные препараты
(1упаковка не менее 6 таблеток)

	Дезинфицирующие средства (перекись водорода, зелень
брильянтовая)
	Жаропонижающие средства
(1 упаковканеменее6таблеток)

	Спирт нашатырный
	Глазные капли(1флакон)

	Лейкопластырь (1 рулон,10
упаковок)
	

	Перевязочные средства (бинт 5м х 10 см – 6 шт, бинт 7м х 14см – 3шт) или индивидуальный пакет перевязочный
	

	Сода питьевая
	

	Средства аптечки применяются при необходимости, а также при проведении соответствующих
Состязаний и конкурсов
	Средства аптечки применяются только по назначению врача и при контроле руководителя команды




Приложение 4

Справка по мерам безопасности во время участия в войсковом (региональном) этапе военно-спортивной игры «Сполох»
Настоящей справкой удостоверяется, что со всеми ниже перечисленными членами команды 	
(название команды)
Проведен инструктаж последующим темам:
· Правила поведения во время соревнований.
· Меры безопасности во время движения в транспорте и пешком к месту соревнований.
· Меры	безопасности	во	время	соревнований,	противопожарная безопасность.

	№п/п
	Ф.И.О.
	Личная подпись участника

	
	
	

	
	
	




Подпись лица, проводившего инструктаж 	
                                                                                              (Ф.И.О. должность)

Командирующая организация 	
                                                       (название учреждения)
М.П.
6

